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2.2.3. Sweep (Supurerek Yuzey Olusturma)

F|
Simgesi ‘D
Konumu : DESING>SURFACE>CREATE>Sweep
Klavye Kisa yolu:

Cizim duzleminde olusturulan acgik ya da kapali seklin baska bir dizlemde olusturulan yol
uzerinde hareket etmesi sonucu yuzey elde etmeye yarayan komuttur.

1 i SWEEP (]
Fasture | Analysis Siipiirerek Yiizey Olusturma
s e Bl v Type: Stupirerek katilastirma tipi belirlenir.
o b=l Profile: Katlastirmaya esas profil secilir.
nam [ semet
P Path: Katilastinlacak profilin yolu belirlenir.
Orertation b, Perpendiculsr v Orientation: Profilin dizleme paralel ya da dik olma durumu buradan
Operaon (] New Bosy v belirlenir.
L] Cancal

Operation: Olusturulacak katinin operasyon tipi belirlenir.



2.2.4. Patch (Sinirla Yuzey Olusturma)

Simgesi q
Konumu : DESING>SURFACE>CREATE>Patch
Klavye Kisa yolu:

Sinir gizgilerinin secilmesi sonucu ylzey olusturma komutudur. Yuzeyin olusmasi
icin secilen sinir gizgilerinin kapali bir bolge olusturmasi gerekir.

e - Sinirla Yiizey Olugturma
Festure  Anslyss Boundary Edges: Kapatilacak kose belirlenir.
G Group Edges: Kése grubu secilir.

S . Interior Rails/Points: Katilastinlacak profilin yolu belirlenir.
Interior RelsPoints [ Select

Enable Chaining: Profilin duzleme paralel ya da dik olma durumu bura-
dan belirlenir.

Enasie Chaning %]

Opération 5 rewBsty =

- — Operation: Olusturulacak katinin operasyon tipi belirlenir.
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